Regulamin Konkursu literackiego na najciekawsza legende grajewska
pn. ,,Z dawnego Swiata, innego wieku...”

§1 Informacje ogélne

1. Organizatorem konkursu jest Miejska Biblioteka Publiczna w Grajewie, ul. Wojska
Polskiego 20, 19-200 Grajewo, tel. 86 272 36 28.

2. Konkurs jest organizowany w nawigzaniu do tegorocznej 480. rocznicy nadania praw
miejskich Grajewu.

3. Celami konkursu sa:

a) Uczczenie 480. rocznicy nadania praw miejskich Grajewu,

b) Zachecenie do odkrywania ,,Matej Ojczyzny”,

c) Zainteresowanie uczestnikow dziedzictwem kulturowym, historycznym, przyrodniczym
Miasta Grajewo,

d) Rozwijanie zdolnosci literackich oraz uwrazliwienie na piekno i bogactwo jezyka
polskiego,

e) Ksztaltowanie ekspresji tworczej i rozbudzanie wyobrazni,

f) Promocja Miasta Grajewo,

g) Integracja spotecznosci lokalne;j.

4. W konkursie moga wzig¢ udzial pelnoletni mieszkancy powiatu grajewskiego,
z wyjatkiem pracownikoéw Organizatora i cztonkéw Jury oraz ich najblizszych rodzin.

§2 Warunki uczestnictwa

1. Zadaniem uczestnikow jest napisanie legendy zwiazanej z Grajewem. Legenda moze
dotyczy¢ dowolnie wybranego miejsca w mieScie (zakatka przyrody, rostego drzewa,
omszalego glazu, zabytku, atrakcji turystycznej, wspoétczeSnie zbudowanego obiektu
z otaczajacej nas rzeczywistosci, jezeli zostal on usytuowany w miejscu innego obiektu,
ciekawego pod wzgledem historycznym) lub wydarzenia z przesztosci z udzialem znanej
osoby.

Legenda powinna takze w sposéb oryginalny i interesujacy laczy¢ fakty
geograficzne, historyczne z fikcjq literacka. Moze zawiera¢ watki humorystyczne
w zaleznosci od pomyshu autora. Istotnym jest rowniez, by przedstawione w legendzie
miejsca i elementy przyrody zostaly dokladnie opisane w celu ich latwego odnalezienia
w topografii miasta. Natomiast postacie pojawiajace sie w pracach posiadaly wyrazny rys
charakterologiczny.

2. Prace konkursowe powinny by¢ pracami autorskimi, wczesniej nienagradzanymi
i niepublikowanymi. Zgloszenie prac na konkurs jest r6wnoznaczne z oswiadczeniem, iz
osoba nadsylajaca prace jest ich autorem/autorka.

3. Uczestnik moze zglosi¢ do konkursu max. dwie legendy, napisane proza lub wierszem.
Objetosc¢ pracy nie powinna przekraczac¢ 3 stron maszynopisu (format A4), czcionka 12 lub
13, Times New Roman, interlinia 1,5. Prace mozna dostarczy¢ w formie papierowego



wydruku lub pracy napisanej recznie w sposob czytelny i przejrzysty. Trudne do rozczytania
prace nie bedq oceniane, zostang wytaczone z Konkursu.

4. Prace dostarczone na konkurs stajg sie wilasnoscig Organizatora i nie beda zwraca
Uczestnikom.

5. Udziat w konkursie jest bezptatny.

§3 Zgloszenie udzialu w konkursie i sposob dostarczenia prac

1. Zgloszenie swojego udzialu w konkursie nastepuje poprzez wypehienie formularza
zgloszeniowego oraz oSwiadczenia o przetwarzaniu danych osobowych stanowigcych
zalacznik do niniejszego Regulaminu i przestanie ich Organizatorowi wraz z legenda
grajewska droga mailowa na adres: czytelnia@biblioteka.grajewo.pl w tytule Konkurs
»Z dawnego Swiata, innego wieku...” imie i nazwisko autora lub dostarczenie osobiScie
do Czytelni dla Dorostych MBP w Grajewie: Miejska Biblioteka Publiczna w Grajewie,
ul. Wojska Polskiego 20, 19-200 Grajewo, ewentualnie droga pocztowa.

2. Sktadane osobiscie prace konkursowe wraz z wypelionym formularzem zgloszeniowym
i oSwiadczeniem o przetwarzaniu danych osobowych powinny by¢ dostarczone
w zaklejonych kopertach z dopiskiem Konkurs na legende grajewska pn. ,,Z dawnego
Swiata, innego wieku...”.

3. Konkurs trwa od 03.08 do 02.10.2020 r. Ostateczny termin dostarczenia pracy
z dokumentami uptywa 02.10.2020 r. o godz. 24.00. Prace nadestane po terminie nie beda
brane pod uwage w Konkursie.

4. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za trudnosci techniczne zwigzane
z terminowym dostarczeniem prac spowodowane czynnikami zewnetrznymi.

84 Zalozenia organizacyjne
1. Celem zapewnienia prawidlowej organizacji i przebiegu konkursu, Organizator powotuje
komisje konkursowa. Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad Konkursu, interpretacji

i postanowien regulaminu rozstrzyga Organizator.

2. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian Regulaminu, o czym poinformuje
na stronie internetowej Organizatora: https://biblioteka.grajewo.pl/

3. Organizator zastrzega sobie prawo odstgpienia od organizowania Konkursu bez podania
przyczyny i nierozstrzygniecia Konkursu w przypadku nadestania zbyt matej iloSci prac.

4. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie www i profilu facebook Miejskiej
Biblioteki Publiczne w Grajewie do dnia 22.10.2020 r. Zwyciezcy o wynikach konkursu
i formie odebrania/wreczenia nagrody zostang poinformowani drogg telefoniczng
lub mailowa.
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§5 Kryteria oceny prac i nagrody
1. Komisja konkursowa bedzie brata pod uwage:
a) zgodnoS¢ pracy z tematem
b) realizacje wyznacznikow gatunku
c) oryginalnos¢ ujecia tematu
d) walory literackie tekstu

e) poprawnosc¢ i bogactwo jezyka

2. Sposrad nadestanych prac Komisja Konkursowa nagrodzi 3 najlepsze legendy i przyzna 2
wyroznienia.

3. Laureaci otrzymajg nagrody w postaci bonow do zrealizowania w ksiegarni.
4. Jury zastrzega sobie prawo do przyznania wyréznien i innego podziatu nagrad.

5. Decyzja Jury jest ostateczna i nie podlega dyskusji.

§6 Informacje o przetwarzaniu danych osobowych

1. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Grajewie, ul. Wojska Polskiego 20, 19-200 Grajewo. To oznacza, ze odpowiada za ich
wykorzystywanie i bezpieczenstwo.

2. Administrator Wyznaczy}t Inspektora Ochrony Danych Osobowych, do ktérego moga
Panstwo kierowac pytania dotyczace swoich danych osobowych: Marcin Wieczorek email:
iod@biblioteka.grajewo.pl

3.Poprzez udzial w konkursie uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych przez Organizatora konkursu literackiego na najciekawsza legende grajewska,,Z
dawnego swiata, innego wieku...” do celow zwigzanych z przeprowadzeniem konkursu
zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych,
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE okreSlane, jako RODO oraz przepisami wewnetrznymi Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Grajewie.

4. Dane osobowe podawane sa przez uczestnikow konkursu dobrowolnie, jednakze odmowa
ich podania jest rownoznaczna z brakiem mozliwos$ci udzialu w konkursie.

5. Dane mogq zosta¢ udostepnione wytgcznie podmiotom upowaznionym na podstawie
przepisOw prawa, inaczej jest to dozwolone na podstawie odrebnie wyrazonej zgody.

6. Dane osobowe beda przechowywane przez okres przydatnosci wynikajacej
z wymienionych powyzej celéow przetwarzania, a po tym czasie przez okres oraz w zakresie
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wymaganym przez przepisy prawa, natomiast w pozostatych przypadkach do odwotania
zgody.

7. Uczestnik konkursu ma prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do cofniecia zgody w dowolnym
momencie bez wplywu na zgodnoS¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano
na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

8. Uczestnik konkursu ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, gdy uzna, Ze przetwarzanie dotyczacych go danych osobowych narusza
przepisy ogo6lnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

§7 Postanowienia koncowe

1. Przystapienie do udzialu w Konkursie jest rownoznaczne z zaakceptowaniem przez jej
autora warunkow wyrazonych w niniejszym Regulaminie.

2. Organizatorzy konkursu zastrzegaja sobie prawo publikowania prac w celach
niekomercyjnych, bez wyptacania honorariow autorskich.



